
 jose@jotagestudio.es

 �34 600 473 100

 dev.jotagestudio.es

 github.com/JosseGonnza

 linkedin.com/in/jossegonnza

 Gijón, Asturias

Java 21 Spring Boot C#

.NET API REST SQL

PostgreSQL Docker

HTML5 CSS3 JavaScript

TypeScript Astro Tailwind CSS

Git GitHub CI/CD JetBrains

Notion Obsidian

TDD Clean Arch. DDD

SOLID Refactoring Agile

Sw. Craftsmanship

Desarrollador en formación con mentalidad de Software Craftsmanship. Creo que

los principios importan más que el lenguaje — aplico TDD, Clean Architecture y

SOLID tanto en Java como en C#/.NET con la misma convicción. Más de 40

repositorios en GitHub entre proyectos propios, katas de refactoring y práctica

deliberada. En producción: JotaGe Studio, webs para hostelería con Astro y

Tailwind. Vengo de más de 10 años en cocina profesional — la disciplina, el detalle

y trabajar bajo presión son parte de cómo trabajo. Busco FCT en un equipo donde

el código se cuide.

2026 – actualidad

jotagestudio.es

Astro · Tailwind CSS · TypeScript · Cloudflare Pages · CI/CD con GitHub Actions

Desarrollo y mantenimiento de aplicaciones web para el sector hostelero. Gestión
completa del ciclo de vida: diseño, desarrollo, despliegue y soporte. Clientes activos en
producción: El Rincón de Blas (gastrobar), Café Extracto (cafetería). Rendimiento
optimizado: PageSpeed Insights 90�100.

En desarrollo

github.com/JosseGonnza

Java 21 · Spring Boot 3 · API REST · Hexagonal Architecture

Sistema de gestión modular con API REST. Arquitectura hexagonal con separación
estricta de capas.

2025 – actualidad

github.com/JosseGonnza

Java · Clean Architecture · TDD · Domain-Driven Design · pruebas unitarias

Aplicación de gestión financiera personal desarrollada con arquitectura limpia y
cobertura completa de pruebas unitarias.

2024 – actualidad

github.com/JosseGonnza

C# · .NET · API REST · Hexagonal Architecture · pruebas unitarias

API RESTful para gestión bancaria en C#. Arquitectura hexagonal con separación
estricta de capas y cobertura completa de pruebas unitarias.

2024 – actualidad

�40 repositorios públicos · Codewars

TDD · SOLID · Clean Code · Refactoring · pruebas unitarias

Práctica constante de diseño y refactoring en ambos ecosistemas. En C#: GildedRose,
Tennis Refactoring, MarsRover, RefactorStepByStep, GameOfLife. En Java: kitchen-
pantry, life-leveling.

IES Alcazarén · Valladolid · FPASPASIA (modalidad a distancia)
2025 – actualidad

Programación · Bases de datos · Lenguajes de marcas · Entornos de desarrollo · Sistemas
informáticos

IBM SkillsBuild — Certificación
2024

2018 � 2020

Sector HORECA · Tenerife, Cantabria, Asturias
2014 � 2026

Más de 10 años liderando partidas en hoteles y restaurantes de alta demanda. Gestión
de equipos, control de aprovisionamiento y coordinación en entornos de alta presión.

Aprendizaje autónomo▸

Trabajo bajo presión▸

Organización y metodología▸

Trabajo en equipo▸

Resolución de problemas▸

Español — Nativo▸

Inglés — Lectura técnica▸
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